
美術／教科書との内容対照表

開隆堂 美術　１ ２・３
〔1年〕

（教科書の項目） この本の
ページ

美術って、何だろう？  　―

集める・試す・組み立てる  　―

ものを見つめる  142〜143

心ひかれる風景  144〜145

比べてみよう  　―

人の形のおもしろさ
　 148〜149

　 152〜153

彫刻動物園  　―

不思議昆虫図鑑  　―

伊藤若冲「樹花鳥獣図屏風」  　―

表現の広がり  140〜141

写し取る形  154〜155

生活を豊かに  146〜147

材料を生かして  　―

動きのおもしろさを使って  　―

美しさの交流  　―

私の歩み  　―

パレットコーナー  142〜143

道具箱  150〜151

色彩ホームページ
　 140〜141

　 144〜145
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〔２・３年〕
（教科書の項目） この本の

ページ

他人と違っていること、他人と同じであること  　―

美術はいつも生活や暮らしの中に  　―

わたしの「みち」
　 144〜145

劇的な瞬間を描く

ルネサンスの美術 　 144〜145

　 158〜159レオナルド・ダ・ヴィンチ「モナ・リザ」

自分と向き合う  144〜145

空想からの表現  　―

版画の世界
　 150〜151

　 152〜153

形や色彩からのメッセージ  　―

形や色彩からのメッセージ  　―

絵巻物の世界  　―

モノトーンの美しさ  154〜155

長谷川久蔵「桜図」  　―

伝統の美に学ぶ  　―

ゴッホと日本  　―

環境と響き合う形  　―

人の形に込めたもの  148〜149

祈りの造形  146〜147

デザインする心
　 146〜147

　 154〜155

デザインで伝える  146〜147

つながるデザイン  　―

環境をデザインする  146〜147

光と明かり  　―

木でつくる工芸  150〜151

人がつくる、技を極める  　―

生きることと美術  　―

ゲルニカ  　―

人の表現から見る美術の歴史  156〜159
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日本文教出版 美術　１ ２・３上　２・３下
〔1年〕

（教科書の項目） この本の
ページ

○オリエンテーション
出会って広げよう  　―
図画工作，そして…美術へ  　―
○絵や彫刻など
見て感じて，描く  142〜143
身近なものを立体で表そう  　―
なぜか気になる情景  144〜145
心に残ったできごと  　―
材料と対話して  　―
鑑賞との出会い  　―
私が見つけた物語  　―
身近な人を見つめて  144〜145
花の生命  144〜145
刷って出会う美しさ  150〜153
○デザインや工芸など
デザインの扉を開こう  146〜147
美しい構成と装飾  　―
楽しく伝える 文字のデザイン  146〜147
記憶に残るシンボルマーク  　―
一枚の紙から広がる世界  　―
私の気持ちを  　―
カードに込めて  　―
使いたくなる焼き物をつくろう  　―
暮らしに息づく木の命  150〜151
伝統の中の動物たち  　―
○学習に役立つ資料
自然界や身の回りにある形や色  　―
鉛筆で描く

　 142〜143
水彩で描く
遠近感を表す  144〜145
色の広がり，色の魅力

　 140〜141
三原色から生まれる色
色を学ぶ
モダンテクニック
木版画

　 150〜151
木工の技法
焼き物をつくる  148〜149
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〔２・３年上〕
（教科書の項目） この本の

ページ
○オリエンテーション
学びを深めよう  　―
表現の可能性を求めて  　―
○絵や彫刻など
新鮮な視点でとらえよう  　―
しぐさで語る動物たち  　―
響き合う言葉と絵  　―

瞬間の美しさを形に
　 148〜149
　 152〜153

心でとらえたイメージ  　―
名画の魅力に迫る  144〜145
光が生むリアルとドラマ  　―
墨が生み出す豊かな世界  154〜155
東へ，西へ…  　―
漫画表現の豊かさ  　―
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〔２・３年下〕
（教科書の項目） この本の

ページ
○オリエンテーション
美を探し求めて  　―
夢をかたちにするデザイン  　―
○絵や彫刻など
私との対話  144〜145
空想の世界への誘い  　―
一瞬の光をとらえて  　―
問題意識を形に  　―
ここでシャッターを切った理由  　―
イメージを形で表現しよう  148〜149
共同制作の魅力  　―
刻まれた祈り  　―
「ゲルニカ」は語る  　―
○デザインや工芸など
魅力が伝わるパッケージ  　―
光と影の空間演出  　―
自分たちの生活の場を飾ろう  　―
生活を彩る染めの味わい  146〜147
暮らしを心地よくするインテリア  　―
自然を愛でる空間  　―
デザインと環境  　―
デザインで変える現在と未来  　―
○学習に役立つ資料
日本の世界文化遺産  　―
受けつぎつくる人の姿  　―
アートを体験する場に出かけよう  　―
写真撮影の第一歩  　―
コンピュータ・グラフィックスの表現  　―
アニメーションの表現  　―
石を彫る  148〜149
織る  　―
仏像の種類  　―
近代の建築  　―

○デザインや工芸など
日本の美意識  　―
情報をわかりやすく伝えよう

　 146〜147豊かなイメージで伝えよう
やさしさのデザイン
座ることから考える  　―
手づくりを味わう喜び  　―
○学習に役立つ資料
まちを彩るパブリックアート  　―
日本美術の展開と世界との交流  156〜159
現代に受けつがれる浮世絵版画

　 154〜155
水墨画の技法
粘土でつくる  148〜149
木でつくる  150〜151
金属でつくる  152〜153

色について理解を深めよう
　 140〜141
　 144〜145

配色  　―
日本の伝統色  　―
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光村図書 美術　１ ２・３
〔1年〕

（教科書の項目） この本の
ページ

○はじめに

感じたことを話し合おう  　―

美術って何だろう？  　―

○絵や彫刻など

見て描く楽しみ
　 144〜145

心安らぐ私の風景

人のしぐさを捉える  148〜149

写してあらわす版画の魅力  150〜151

見つけた，触れた，ひらめいた！  　―

形を丸ごと感じてみよう  148〜149

特別展示室　風神雷神，自然と人と  　―

自然とともにある日本の美  　―

○デザインや工芸など

文様，飾りの小宇宙  154〜155

絵文字がしゃべりだす
　 146〜147

気持ちを伝えるデザイン

木のぬくもりと暮らす  151〜152

生活の中の焼き物  148〜149

原寸大で鑑賞しよう　火焔型土器  　―

アジアをつなぐ仮面の舞  　―

○学習を支える資料

発想のためのスケッチブック　三沢厚彦  　―

鉛筆やペンで描く  142〜143

絵の具で描く  142〜143

さまざまな技法で描く  140〜141

文字をデザインする  146〜147

粘土でつくる  148〜149

木でつくる  150〜151

色と光の特徴を知ろう  140〜141

形と材料の特徴を知ろう  144〜145

体験しよう！美術館  　―
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〔２・３年〕
（教科書の項目） この本の

ページ

○はじめに

感じたことを話し合おう  　―

朝起きてから夜眠るまでの美術  　―

○絵や彫刻など

空想の世界を旅する  　―

あれ？どうなっているの  　―

見方を変えて  　―

情景，気持ちを重ねて  144〜145

墨の世界を体感しよう  154〜155

想像の生物をつくる  　―

浮世絵から学ぶ江戸の職人技  154〜155

原寸大で鑑賞しよう　灰色のフェルト帽の自画像  　―

自画像，今を生きるあなたへ  144〜145

躍動感を捉えて  148〜149

形と色の挑戦  　―

環境とともに生きる彫刻  　―

絵や立体が動き出す  　―

光と影で遊ぶ  　―

特別展示室　ゲルニカ，明日への願い  　―

ともにつくる喜び  　―

原寸大で鑑賞しよう　鳥獣花木図屏風  　―

○デザインや工芸など

メッセージを伝えるポスター

　 146〜147情報を整理して伝える

みんなのためのデザイン

暮らしの中のキャラクター  　―

心をともすあかり  　―

北と南の風土から  　―

季節感のある暮らしを楽しむ  　―

包みの工夫，パッケージデザイン  　―

暮らしやすい町づくり  　―

夢を形にするデザイン  146〜147

手づくりに込める思い  　―

原寸大で鑑賞しよう　平螺鈿背円鏡  　―

○学習を支える資料

発想のためのスケッチブック　ひびのこずえ  　―

映像メディアを活用する  　―

金属や石でつくる
　 148〜149

　 152〜153

色と光の特徴を知ろう  140〜141

形や材料の特徴を知ろう  148〜149

トピックス美術史
　 156〜159

美術史年表

絵巻物を楽しむ  　―

中学校美術，最後の時間に  　―
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